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Kindergarten environment solution provider


一、产品规格
产品名称：触觉路（六边形）                                      
型号：LMF-CJ02 
部件名称：1-藤编网框；2-竹片框；3-原木片框；4-圆木片框；5-酒瓶塞框；6-水瓶盖框；7-麻绳框
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部件为效果展示，产品以实物为准
产品材质说明：
[bookmark: _GoBack]1.木材、藤、竹、麻均等均为天然材料，可能会具有结头，开裂和铜锈。其的外观随气候条件和湿度的变化而变化。这些现象并不是不完美的表现；它们是完全自然的，给我们的游戏场装备带来了自然的外观和具有探究性的设计。
2.由于天然材料的特性会在端部和侧面造成开裂，这些开裂不会影响结构强度，也不会带来任何腐烂或真菌的风险。这是自然材料的正常现象，通常不会造成安全或质量问题。
3.填充材料由7种不同材质组成，大部分都为天然材料，平时应注意清洁保养上油增加其防水防污性能和使用寿命。
二、功能特点
触觉路（六边形）充分考虑幼儿园环境美化和灵活运用，满足幼儿感官训练和趣味互动，解决供需双方现场施工便利。
1.多种填充：酒瓶塞，水瓶盖，藤编网，粗麻绳，圆木片，圆木棒，竹片。
2.组合多样：花朵状，围合状，直线型，拼汀步，任意拼。
3.无需安装：开包即用，分分钟搞定。
4.主要功能：感统训练，美化环境，还可遮陋（比如遮井盖）。
5.独特气质：天然材质，生态环保，做工细腻，触感温和。
另外，您可以在蓝魔方网站找到许多相关资料或扫描下列二维码查看对应资料：
[image: 安装说明] 
三、安装说明
本产品无需安装，拆箱即用，可任意组合拼搭。
四、维护建议
每天/每周进行目测检查，以便发现问题；每月/每季度的检查结果需记录在维修表中；更全面的年检需要书写年检报告，并附其相关的其他检查文件。
我们建议业主方为游戏装备建立一个档案，至少包含以下内容：
· 销售和质保文件
· 维修记录
· 维修标识
· 综合年检报告 

1.零部件
质保和安全条款仅适用于蓝魔方原装零部件。零部件可咨询蓝魔方销售团队或当地经销商。
2.维护
1）为了保持蓝魔方游戏装备的最佳外观和使用寿命，必须定期进行常规检查，以检测是否有任何破坏行为、鞋印或其他损坏，以防止它们扩大。
2）产品表面应始终保持清洁，避免任何可见的异物，如垃圾、树叶、树皮、沙子、泥巴等。如果树叶或任何其他有机碎屑长时间覆盖该区域，可能会导致腐烂并导致黑点、藻类、苔藓、杂草或真菌，也可能降低防滑功能并影响排水能力。根据使用水平、位置和周围条件，建议每天、每周或每月清扫表面。在维护检查期间，还建议检查形状、边缘和关键连接部分。
3）大多数污渍可用热水去除。不要使用任何清洁剂、溶剂、漂白剂等清洁表面，因为这可能损坏表面并使质保失效。              
4）如果您对蓝魔方装备产品有任何疑问，请随时联系我们。
3.修理
1）由破坏、涂鸦、火灾、刺穿痕迹或其他意外损坏造成的损坏一般都很容易修复，具体详见检查维修附表。
2）我们始终建议对受损区域进行不同颜色的维修，以便能辨识此处为维修处理过。
3）如果框体松动应及时加固。
4）如果填充材料松动或脱落应及时加固，若填充材料超过20%脱落应及时更换处理。
5）所有维修工作都应由专业人员进行。
4.保养 
1）自然材料表面的保养建议按每年保养一次，具体清理表面的污渍后用砂纸并将表面打磨均匀，再用清水或中性洗涤剂擦洗表面，干燥后用木蜡油对木材表面做好保护处理，来增强其表面的防水防污性能。
2）平时不用时尽量将产品放置于干燥的空间，尽量避免阳光照射，延长产品的使用寿命。








5、 检查与维修
	重要! 检查时应严格按照此说明书和具体产品的安装说明进行。除此之外，产品系列也提供通用指导可以借鉴。

	表1

	概览

	区域
	检查
	维修
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	[image: ]

	清洁度
	检查外观。
	去掉产品上沙土、灰尘。
	X
	X
	X
	

	损坏/缺失部件
	检查破损、松动、或者缺失部件。
	如有必要更换或紧固。
	X
	X
	X
	

	填充材料
	检查是否内嵌牢固。
	如有松动或脱落，必要时请维修或更换。
	
	X
	X
	

	
	检查防护层是否受到损害。
	如有必要请修复。
	
	X
	X
	

	
	填充部件示例：

	
	填充材料
	磨损或脱落超过20%进行更换 、出现断裂或者其他损毁表现进行更换。
	
	X
	X
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	每天/每周进行目测常规检查
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	每1-3个月进行操作检查
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	每年或每半年进行主要检查
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	每两年进行额外的主要检查


















	表2

	木质部件

	木质部件由天然的全切木材制成，有开裂的可能。
设计已考虑到特定范围内的裂纹、缺陷和可变尺寸。除非发生较大的裂缝或缺陷，只要结构完整仍然是可以接受的。对于蓝魔方游戏装备产品的检查和维护，除了一般维护任务外，还应执行以下事项：

	区域
	检查
	维修
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	检查开裂
	检查是否有开裂现象。

	
	较大的开裂导致螺栓或其他部件无法紧固。
	拍摄现场照片，寻求当地经销商进行相关指导。
	
	X
	X
	

	
	开裂程度导致违反安全标准。              
滑梯和其他受力运动区域附近的裂缝。
	
	
	X
	X
	

	
	不影响结构完整性或安全性的小裂缝。
	用砂纸打磨边缘，防止粗糙表面和锐边。
如果影响美观，可以使用我们的修理包来处理裂纹。向当地经销商征求意见。
	
	X
	X
	

	腐烂
	用锥子或小螺丝刀等尖头工具检查木材是否变质。

	
	结构部分
超过30%的横截面腐烂变质
	更换部件。
请与当地经销商联系以获取建议。
	
	X
	X
	

	
	非结构部分和端部              
超过30%的横截面发生100 mm长度或超过100mm长度的腐烂变质
	如有需要质保期内可更换部件。
	
	X
	X
	

	结头
	结头脱落
	使用修理包修理结头。
未处理的结头可能会造成木头腐烂变质。由结头引起的变质不享受质保。
	
	X
	X
	

	清理
	产品表面
	使用毛刷清除污垢、藻类或霉菌。
	
	
	X
	

	喷涂
	表面的喷涂是提供美观和保护作用。
	我们建议按周期进行补漆以保持产品美观和使用寿命。
	
	
	X
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	每天/每周进行目测常规检查
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	每1-3个月进行操作检查
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	每年或每半年进行主要检查
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	每两年进行额外的主要检查





六、产品保修
1.保修范围：
在保修期内使用本产品过程中如发生以下问题，本公司予以免费维修：
1） 由于产品本身存在的质量问题，如开箱发现外观破损等。
2） 由于在正常使用过程中产品本身的质量问题。
3） 耗材配件不在保修范围内。

2.保修期限：
本产品保修期限为一年，自购买之日起计算（若购货发票遗失，保修期自出厂之日起计算）。

3.超过保修范围服务
超过保修内由于以下原因导致产品发生故障，本公司予以维修，但需收取材料费：
1） 不按使用说明而发生的一切人为损坏。
2） 用户擅自维修或改装本产品。

4.超出保修期服务：
超过保修期使用本产品发生故障，本公司予以维修，但需收取维修费和材料费。


用户资料

	用户姓名
	
	购买日期
	

	联系电话
	
	联系地址
	

	维修记录
	
























亲爱的顾客，感谢您选购本公司产品，为了使我们的产品能更好地为您服务，请在使用前务必详细阅读本说明书，并妥善保管，以便您日后维护与保养，谢谢！

警告！
违反产品说明书进行的操作可能使设备或周围物产生不安全性，导致游戏时身体受伤。对于这种伤害或损坏，蓝魔方将不承担相应责任。
按照产品说明书进行操作对于享受蓝魔方产品质保非常必要。
游戏装备的检查和维护应该按每日、每周、每月、每季度、每年度计划进行。如果您的装备使用频率很高或使用环境很恶劣，您应该进行更为频繁的检查维护（相对于本说明书推荐的频率）。
偶尔会有产品零件损坏或磨损需要更换的情况发生，需及时更换零件来避免危险情况的发生。维修需要严格按照本说明书进行。您可以从蓝魔方销售团队或蓝魔方网站上获取替换部件的信息和安装说明。
如果维修不能及时进行，则需要采取措施限制部分产品或整个产品的使用。

处理与回收：
金属零部件可直接回收
塑料零部件有材质标识，可根据标识进行回收
木材必须根据地方规定处理
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版权归武汉蓝魔方文化发展公司所有
客服中心电话：027-87873488
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